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El posicionamiento pedagogico desde el cual se analizara la experiencia

El lugar de los sujetos que participaron de la practica

En esta experiencia, los estudiantes de 6° grado fueron considerados sujetos de derecho y
de aprendizaje, no receptores pasivos de contenidos. Su rol protagoénico se manifesto en la
autoria de textos, en la edicion colaborativa y en la toma de decisiones colectivas (por
ejemplo, al elegir la portada del libro). Esto permitid6 que la experiencia tuviera un fuerte

componente de participacion democratica.

Los docentes (maestra de grado y bibliotecaria) junto con el Equipo de Orientacién Escolar
(EOE) se situaron como mediadores pedagdgicos. Su tarea fue acompafar, orientar y
facilitar, sin desplazar el protagonismo estudiantil. Este posicionamiento responde a una
mirada constructivista y socio-cultural del aprendizaje (Vygotsky, 1995), donde el

conocimiento se construye en interaccion con otros y en contextos significativos.

El rol de los medios y tecnologias digitales

Los medios digitales, en este caso, no fueron concebidos como simples soportes
instrumentales, sino como mediaciones culturales que posibilitan nuevas formas de leer,

escribir y comunicarse.

® Google Drive funcion6 como un espacio de construccion colectiva, en el que los
estudiantes aprendieron no solo a escribir, sino a compartir, editar y revisar con

otros.



e El uso de documentos colaborativos permitidé vivenciar en la practica valores de la
ciudadania digital: respeto por el trabajo de los demas, responsabilidad al editar, y

negociacion en la construccion conjunta.

En este sentido, la tecnologia se resignifica: deja de ser un “extra” y se convierte en parte
constitutiva de la experiencia escolar, lo que Area (2012) denomina alfabetizacién digital

integral.

El sentido con el cual se planifico la practica

La practica fue planificada con el sentido de articular escritura creativa, alfabetizacion

digital y construccion de ciudadania.

e Desde lo pedagégico, se buscd fortalecer la escritura y la lectura como practicas
culturales significativas.

o Desde lo tecnolégico, se promovid un uso activo de las TIC, no limitado al
entretenimiento ni al consumo, sino orientado a la produccién cultural.

e Desde lo formativo, se procurd favorecer la autonomia, la toma de decisiones

colectivas y el sentido de pertenencia escolar.

En otras palabras, el proyecto no se centré Unicamente en “ensefiar a usar” herramientas
digitales, sino en ensefiar a producir con ellas y a convivir en un entorno digital

compartido.

Proceso de desarrollo de la practica y transformacion de la idea original
La practica fue mutando a lo largo de su desarrollo:

e Enun inicio, se proyectaba como un taller de escritura digital.

e En la implementacion, los estudiantes propusieron nuevas ideas (portadas, votaciones,
recuerdos de egreso), lo cual enriquecio la propuesta.

e El producto final —un libro impreso con todas las producciones— trascendi6 lo
digital para adquirir un valor simbdlico y afectivo, al convertirse en un objeto

tangible que marc¢ el cierre de la escolaridad primaria.

La flexibilidad para integrar estas transformaciones fue clave para sostener el interés y

garantizar la apropiacion genuina por parte de los estudiantes.



Descripcion de los medios y tecnologias digitales utilizados

Criterios de eleccion
Se seleccionaron herramientas digitales bajo criterios de:

e Accesibilidad y gratuidad: Google Drive no requiere pago, es multiplataforma y
puede usarse desde distintos dispositivos.

e Facilidad de uso: su interfaz es intuitiva y permite aprender mientras se trabaja.

e Licencias abiertas: no genera restricciones en cuanto al uso en contextos educativos.

e Potencial colaborativo: posibilita la escritura compartida en tiempo real y el registro

de cambios.

Estos criterios responden a la necesidad de garantizar inclusion digital y equidad de acceso

en un contexto donde no todos los estudiantes tienen recursos tecnologicos en sus hogares.

Tiempo de uso y preparacion
El uso de las tecnologias demand¢6 distintas etapas:

e Gestion previa: organizacion de dispositivos, acceso a internet, generacion de
cuentas de correo institucional.

e Capacitacion inicial: pequefios tutoriales y demostraciones en el aula para que los
estudiantes pudieran manejar las herramientas.

e Acompaiamiento continuo: monitoreo por parte de docentes y EOE para resolver

dudas, ensenar a insertar comentarios, o guiar la edicion colectiva.

El tiempo invertido en la preparacion fue considerable, pero se entendid como parte del

proceso de ensefnanza-aprendizaje.

Conocimientos y habilidades previas necesarias

Los estudiantes poseian habilidades basicas en el uso de computadoras y programas de texto.

Sin embargo, la experiencia requirio:

e Aprender a coeditar un documento sin borrar el trabajo ajeno.
e Desarrollar habilidades de revision y retroalimentacion (comentar, sugerir cambios,

aceptar correcciones).



e Manejar dindmicas de trabajo en equipo en entornos virtuales.

e Construir responsabilidad digital: respetar tiempos, turnos y aportes de los demas.
Esto implica que el aprendizaje no fue solo técnico, sino también ético y social.

La relacion de la practica educativa digital con el contexto

Origen de la practica
La propuesta naci6 de la necesidad de:

e Responder a las demandas del siglo XXI, donde la alfabetizacion digital es condicion
para la inclusion social y escolar (Area, 2012).

e Potenciar la escritura y la lectura en un contexto en el que los estudiantes muestran
mas motivacion hacia lo digital que hacia el formato tradicional.

e Generar un souvenir de egreso que tuviera un valor afectivo y académico al mismo

tiempo.

La practica se desarrolld en la Escuela Primaria del distrito de General San Martin, en un
contexto donde la brecha digital es un desafio: no todos los hogares cuentan con conectividad
o dispositivos propios. Esto reforzo la importancia de usar herramientas accesibles y de

trabajar desde la escuela como garante de inclusion.

Organizacion institucional
La experiencia implico una organizacion institucional en varios niveles:

e Recursos: se gestionaron computadoras, conectividad y materiales de impresion.

e Espacios: se usaron el aula, la biblioteca y la sala de informatica como escenarios
complementarios.

e Actores: la docente de grado, la bibliotecaria y el EOE coordinaron esfuerzos,
compartieron tiempos y planificaron en conjunto.

e Permisos y acuerdos: fue necesario articular con la direccion escolar y con las

familias, especialmente en lo que respecta a la publicacion e impresion de los textos.

Esta dimension institucional evidencia que la alfabetizacion digital no puede quedar en

manos individuales, sino que requiere una decision colectiva y politica de la escuela.



Reflexiones finales

La sistematizacion de esta experiencia permite reconocer que la alfabetizacion digital en la
escuela primaria no es solo ensefiar a usar computadoras, sino construir ciudadania
digital critica, fomentar la expresion creativa y favorecer la participacion democratica de

los estudiantes.

El proyecto muestra que cuando la escuela se abre a integrar lo digital desde una perspectiva
pedagogica inclusiva, los estudiantes no solo aprenden habilidades técnicas, sino que también

construyen identidad, pertenencia y memoria colectiva.
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