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RESUMEN

Esta experiencia pedagogica se focaliza en la accesibilidad, la inclusién y el uso ético y
creativo de la inteligencia artificial (IA). Basada en una trayectoria de mas de diez afnos en la
integracién de tecnologias digitales en contextos escolares. El objetivo principal es garantizar
gue todos los y las estudiantes, independientemente de su situacion de discapacidad,
accedan de manera equitativa a los contenidos educativos digitales, promoviendo ademas el
pensamiento critico y la participacion segura en entornos virtuales.

La metodologia se fundamenta en el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), el uso de
herramientas adaptadas y accesibles, y la incorporacion de |A para la creacion de materiales
por parte de docentes y estudiantes. Se utilizaron aplicaciones como ChatGPT, Canva,
Edpuzzle, Prezi, Vidnoz y otras plataformas que permiten generar recursos accesibles,
creativos y personalizados.

Entre los resultados preliminares se observé una mejora en la participacion de estudiantes
con necesidades especificas, una mayor apropiacion critica de las herramientas digitales por
parte del grupo, y experiencias positivas de expresion identitaria mediante el uso de avatares
que resguardan la privacidad. La experiencia evidencia el potencial transformador de la 1A
cuando se aplica con perspectiva pedagdgica, inclusiva y de derechos

Palabras claves: Inclusion educativa, Accesibilidad digital, Inteligencia artificial, Creatividad,

Pensamiento critico

DESCRIPCION

La experiencia comenz6 hace mas de 10 afios con el objetivo de revertir resultados en la
trayectoria de los estudiantes. Para ello se comenzoé a investigar aplicaciones que fomenten
la creatividad, la curiosidad y motiven a los estudiantes en sus aprendizajes. Es por ello que

conformamos un equipo interdisciplinario donde la docente del area de las ciencias naturales
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y la docente del area de tecnologia aunaron esfuerzos y estrategias didacticas para alcanzar,
lo que hoy, a lo largo de los afios, vemos como un resultado satisfactorio. Durante estos
ultimos afnos hubo un incremento de estudiantes con discapacidad, las aulas heterogéneas
nos desafiaron con una diversidad interesante.

La llegada de la IA socialmente y en particular en las aulas, es nuestra aliada para enfrentar
tamano desafio. Sin ser del area de la educacién especial, tuvimos que afrontar situaciones
a las cuales debiamos dar respuesta, en beneficio del estudiante y su familia. La empatia
docente es un recurso emocional que no debemos perder de vista. Es por ello que ambas
incursionamos en el ambito de las app y aplicaciones que utilizaban el recurso de la IA.
mediante prompts que fuimos mejorando aplicando el sistema DUA. Este sistema nos
permitié generar diversas actividades basadas en las caracteristicas individuales de nuestros
estudiantes.

El objetivo principal es garantizar que todos los y las estudiantes, independientemente de su
situacién de discapacidad, accedan de manera equitativa a los contenidos educativos
digitales, promoviendo ademas el pensamiento critico y la participacion segura en entornos

virtuales.

DESARROLLO Y ANALISIS

La metodologia se fundamenta en el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), El sistema
DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje) tiene como objetivo asegurar que todos los
estudiantes, sin importar sus habilidades o necesidades, puedan acceder, participar y avanzar
en su aprendizaje. Se basa en tres principios fundamentales: ofrecer multiples formas de
representacion de la informacion, permitir diversas maneras en que los estudiantes pueden
demostrar su aprendizaje y fomentar la motivacion y el compromiso de los estudiantes. A
través de estos principios, el DUA busca crear entornos de aprendizaje flexibles y accesibles,
anticipando y eliminando barreras para garantizar la inclusién y el derecho a la educacion
para todos, se suma el uso de herramientas adaptadas y accesibles, y la incorporacion de 1A
para la creacion de materiales por parte de docentes y estudiantes. Se utilizaron aplicaciones
como Chat GPT, Canva, Edpuzzle, Prezi, Vidnoz y otras plataformas que permiten generar
recursos accesibles, creativos y personalizados.

De esta manera se atiende a la heterogeneidad de las aulas, convocando a los estudiantes a
lograr sus aprendizajes a través de recursos digitales que promuevan en los mismos, el
desarrollo de habilidades y competencias adecuadas para el contexto sociocultural y laboral
que los rodea.

Utilizan la creatividad demostrada en las producciones digitales y mediante las mismas,
logran comunicar lo aprendido utilizando diferentes lenguajes. Asi, desde un lugar de

empoderamiento del contenido aprendido, socializan no solo el contenido curricular adquirido,



sino también las habilidades desarrolladas al utilizar los recursos multimedia para ir desde la
investigacion mediada por la web, pasando por la eleccién del recurso digital a requerir e
incluyendo uso de imagenes, videos, etc., hasta la presentacion del producto final.

Es un “poner las manos en la masa” tecnolégico para alcanzar sus aprendizajes.

En este sentido, los estudiantes pueden crear material personalizado, pero resguardando su
identidad gracias a la generacién de avatares que, en algunos casos, explican fendémenos de
las ciencias naturales combinando experiencias concretas de desafios cientificos con
recursos digitales. El producto final obtenido da acceso a un formato de comunicacion integral

y con llegada a toda la comunidad.

REFLEXIONES FINALES

Entre los resultados preliminares se observé una mejora en la participacion de estudiantes
con necesidades especificas, una mayor apropiacion critica de las herramientas digitales por
parte del grupo, y experiencias positivas de expresion identitaria mediante el uso de avatares
que resguardan la privacidad. La experiencia evidencia el potencial transformador de la IA
cuando se aplica con perspectiva pedagdgica, inclusiva y de derechos.

Por otra parte, desde la labor docente, la incorporacién de los nuevos recursos tecnologicos
(incluye el uso de IA), propicia instancias de trabajo colaborativo entre docentes, adaptar
contenido y descubrir estrategias para usar con estudiantes con discapacidades o
neurodivergentes, asegurando la inclusién de los mismos en la clase.

La creacion de contenido adaptado a las necesidades de los alumnos también se hace mas
dinamica, creativa y adaptable a todas las necesidades individuales gracias al uso de la IA,

entre otras.

REGISTRO:
e Estudiantes de 4° afio en Introduccion a la Fisica: “Caida libre”
https://youtube.com/shorts/NUUV8gsbouM?si=03-04RDwSZj0axYm
e Estudiantes de 4° afo en Biologia: “Sistema circulatorio”
https://www.canva.com/design/DAGgohtngzw/WBfQMaFAUDW4HNnPd7arKVQ/edit?

utm content=DAGgohtngzw&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm

source=sharebutton

e Contenido creado por la docente de Quimica:

o “Azulcar- Biomoléculas”: https://youtu.be/70OshR5kSpAw

o “Evoluciéon del modelo atémico”: https://youtu.be/Bl6sVziMyFQ

e Contenido creado por las docentes en el marco del taller de técnicas de estudio:

o “Tutorial Mapa conceptual”: https://youtu.be/r b620A2dbg

o “Tutorial Definir ideas principales”: https://youtu.be/Spdi8y QgyA
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e Trabajo realizado con Juanchi (estudiante incluido con TEA y retraso madurativo en

Quimica) a partir de recursos generados por la docente con ayuda de la IA.

PROMPT RESPUESTA ACTIVIDAD REALIZADA

a. “Tengo un alumno de 15 afios con
autismo y necesito que adaptes los
contenidos de la materia Quimica, siendo
los contenidos modelo de Bohr y modelo
mecanico cudntico, para que su aprendizaje
sea mds provechoso y productivo, si es
necesario indicame qué tipo de actividades
se puede hacer con ellos y generd los
respectivos ejemplos para explicarlos en
clase.”

b. “Con respecto a las actividades del
modelo de Bohr y modelo mecénico
cuantico, dar mas ejemplos de actividades
considerando que el alumno de 15 afios
con autismo tiene un coeficiente intelectual
correspondiente a 4 afios”

1. Visualizacién Simplificada:

& Usted ) ) )
o Utiliza una version s\mpllﬁl:ada de la tabla
yog x riGdi 1o als ! t
a partir de la imagen elaborar ejercicios y actividades periadiea con solo slgunos elementos
+ ) 3 o Asigna colores a diferentes grupos de
para estudiante con TEA de coeficiente intelectual de ¢ P
elementas (por ejemplo, metales en azul, no

4 afios metales en rojo).

o Pide al estudiante que cologue los elementos

TABLA PERIODICA DE LOS ELEMENTOS
e

en la tabla periédica seqgiin su color.
2. Asociacion Visual:

= Crea tarjetas visuales con imagenes de

elementos quimicos y sus simbolos

= Asocia cada tarjeta con una imagen o objeto
que el estudiante conozca. Por ejemplo, &l
simbolo del hidrageno puede estar junto a una

imagen de un globo.

o Pide al estudiante que asocie las tarjetas

07z b segun las imagenes:

= 3. Juego de Memaria Sensorial:
o Copilot

© Crea un juego de memoria utilizando
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