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El proyecto Domdtica en entornos agrarios: automatizacion del inverndculo se implementa en
la Escuela de Educacion Secundaria Técnica Agraria N° 1 de Olavarria, con estudiantes de 62
ano. Su finalidad es introducir a las y los jovenes en el uso de tecnologias digitales aplicadas al
ambito agrario, a través del disefio e implementacién de un sistema de riego automatizado. A
lo largo de 16 semanas, los estudiantes transitan por diversas etapas: desde el relevamiento y
dibujo a escala del inverndculo hasta la programacién de sensores de humedad y la integracién
de actuadores para controlar el riego. El proyecto cobra especial relevancia porque los
estudiantes no tenian conocimientos previos en programacion ni en robética, lo que convierte
a la propuesta en una experiencia innovadora de formacion técnica. Ademas de la adquisicion
de saberes especificos, se fomenta la conciencia sobre el uso responsable de los recursos
naturales, en particular del agua. La metodologia de trabajo, basada en la integracidn de teoria
y practica, permite a los estudiantes desarrollar competencias como el pensamiento critico, la
resolucion de problemas y la creatividad, fortaleciendo la articulacion entre educacién
tecnoldgica y sostenibilidad ambiental.
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Descripcion general

La iniciativa surge como respuesta a la necesidad de modernizar las practicas agricolas
mediante la incorporacién de tecnologias accesibles. En este sentido, el proyecto vincula
contenidos de electrdnica, programacién, robética y dibujo técnico con la produccion vegetal
en un entorno real. El objetivo central es disefar un sistema que permita optimizar el riego en
el inverndculo escolar mediante sensores de humedad conectados a una placa Arduino,
favoreciendo el uso eficiente del agua y promoviendo practicas sostenibles en el ambito
educativo agrario.

Desarrollo y andlisis
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Durante las primeras etapas se realizd el relevamiento del espacio y la elaboracién de planos a
escala, con el fin de planificar la ubicacién de sensores y actuadores. Posteriormente, los
estudiantes se iniciaron en la programacién con Arduino IDE, aprendiendo conceptos basicos
de variables, estructuras de control y funciones. La propuesta combina actividades tedricas y
practicas, permitiendo la aplicacién inmediata de los contenidos. La falta de experiencia previa
en programacién y robdtica representd un desafio, pero también una oportunidad para el
aprendizaje desde cero. El trabajo colaborativo fue un eje central, asi como la articulacién con
docentes de diferentes disciplinas, lo que favorecié la comprensidn integral del proceso. El
analisis del impacto pedagdgico demuestra que la practica educativa digital permitié adquirir
competencias técnicas y transversales, con fuerte vinculo al contexto productivo.

Reflexiones finales

El proyecto evidencia el potencial de la domética en el dmbito educativo y agrario, al mismo
tiempo que promueve la sostenibilidad y el uso racional de recursos. Para los estudiantes, fue
la primera aproximacién a la programacién y la robdtica, lo que constituyd un aprendizaje
innovador y motivador. Ademas, la experiencia demostrd que las tecnologias digitales no son
un fin en si mismas, sino una herramienta para transformar la realidad. En perspectiva, la
propuesta puede ampliarse a otros procesos agricolas, consolidandose como un modelo de
formacion técnica con impacto social y ambiental.
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