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Resumen del trabajo (entre 150 y 200 palabras) TENES DOS RESUMEN DEL TRABAJO

Cuando comenzamos el Club de Tecnologia en la Escuela Primaria N°59, sabiamos
que queriamos acercar a los chicos de 3° A y B a una experiencia distinta: mirar el
cielo con ojos curiosos, cientificos y creativos. Durante cinco encuentros
presenciales entre agosto y septiembre, exploramos el movimiento aparente del Sol,
las sombras, las constelaciones y los planetas, combinando ciencia, arte y

tecnologia.

Cada jornada fue una aventura. Medimos nuestras sombras en el patio, jugamos con
simuladores en la pizarra digital, visitamos el museo “La Maxima” y construimos
nuestros propios relojes solares. Usamos herramientas como Stellarium, Geogebra y
juegos interactivos en Genially y Kahoot, que despertaron el entusiasmo y la

participacién activa de los estudiantes.

Lo mas valioso fue ver cédmo los chicos integraban saberes de ciencias naturales,
tecnologia y arte, registrando sus observaciones, reflexionando en grupo y
expresandose con creatividad. El cierre, con la construccién colectiva de un mural,
fue el reflejo de todo lo aprendido. Esta experiencia reafirmé que la educacion digital
puede ser profundamente significativa cuando se conecta con el entorno y la

sensibilidad de los estudiantes.

Resumen del trabajo

El proyecto “El cielo visto desde la tierra” se desarrollé en la Escuela Primaria N°59
como parte del Club de Tecnologia, con alumnos de 3° Ay B. A lo largo de cinco
encuentros presenciales, se abordaron contenidos vinculados al movimiento

aparente del Sol, las sombras, las constelaciones y la construccion de relojes
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solares. Se utilizaron herramientas digitales como Stellarium, Geogebra, Genially y
Kahoot, combinando la exploracion cientifica con la expresion artistica. La propuesta
promovio el aprendizaje significativo mediante la observacion, el registro, el juego y
la reflexién, integrando saberes de ciencias naturales, tecnologia y arte. La visita al
museo “La Maxima” y la construccion de un gnomon fueron momentos clave que
consolidaron los aprendizajes. El proyecto evidencié el potencial de la educacion

digital, fortaleciendo la curiosidad, la creatividad y el trabajo colaborativo.
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Descripcion general

Cuando iniciamos el Club de Tecnologia en la Escuela Primaria N°59, lo hicimos con una
pregunta que nos guiaria durante todo el recorrido: ;como ven los chicos el cielo desde su
lugar en el mundo? Desde esa inquietud, disefiamos una propuesta que combinaria ciencia,
arte y tecnologia, con el objetivo de acercar a los estudiantes de 3° Ay B a los fendmenos

astronémicos desde una mirada sensible y curiosa.

Durante cinco encuentros presenciales, trabajamos contenidos vinculados al movimiento
aparente del Sol, las sombras, las constelaciones y los planetas. Lo hicimos desde el juego,
la exploracién y la creacion colectiva. Cada jornada fue una oportunidad para mirar el cielo
con otros ojos, para registrar lo que veiamos y para expresarlo con herramientas digitales y
artisticas. La experiencia se enmarcé en el Club de Tecnologia impulsado por la Direccion

de Tecnologia Educativa, y fue coordinada por mi como referente distrital en Olavarria.

Desarrollo y analisis

La planificacion comenzd con la idea de integrar saberes de ciencias naturales, tecnologia y
arte en una secuencia didactica que pudiera adaptarse a los tiempos y recursos de la
escuela. Nos propusimos que los chicos pudieran observar, registrar, reflexionar y crear a
partir de lo que veian en el cielo. Para eso, disefiamos actividades que combinaran lo

analdgico con lo digital, lo corporal con lo simbdlico.

Los obijetivos fueron claros:



e Comprender el movimiento aparente del Sol y su relacién con las sombras.

e Reconocer constelaciones y planetas visibles desde la Tierra.

e Construir un reloj solar y registrar sus mediciones.

e Utilizar herramientas digitales para explorar el cielo y representar lo aprendido.

e Promover el trabajo colaborativo y la expresion artistica.

Los actores involucrados fueron fundamentales: docentes de la EP N°59, estudiantes de 3°
Ay B, familias que acompafaron la visita al museo “La Maxima”, y el equipo de Tecnologia
Educativa que brindo recursos y acompanamiento. Utilizamos herramientas como Stellarium
para simular el cielo nocturno, Geogebra para medir sombras, Genially y Kahoot para jugar
y repasar contenidos, ademas de materiales concretos como gnomones, tizas, cartulinas y

brujulas.

Cada encuentro tuvo su propia dinamica: desde medir sombras en el patio y construir
relojes solares, hasta visitar el museo y crear un mural colectivo que representara lo
aprendido. La propuesta se enriquecié con el uso de la pizarra digital, la observacion directa
y el registro en cuadernos de campo. La articulacioén entre lo digital y lo corporal fue clave

para que los chicos pudieran apropiarse de los contenidos de manera significativa.

Reflexiones finales

Al finalizar el proyecto, lo que mas me conmovié fue ver como los chicos lograban conectar
lo que veian en el cielo con lo que aprendian en el aula. El mural que construimos juntos fue
el reflejo de ese proceso: constelaciones dibujadas con crayones, planetas pintados con
témpera, sombras representadas con trazos precisos. Cada parte del mural contaba una

historia, una mirada, una experiencia compartida.

Los logros fueron multiples: los estudiantes comprendieron conceptos complejos de
astronomia, desarrollaron habilidades de observacién y registro, y se expresaron con
creatividad y entusiasmo. Aprendimos que la tecnologia puede ser una aliada poderosa
cuando se pone al servicio de la exploracién y el juego, y que la educacion digital debe ser

sensible a los tiempos, los recursos y las voces de quienes habitan la escuela.

Claro que hubo desafios: algunos dias el clima no acompafo, y tuvimos que adaptar las
actividades; otras veces, la conectividad limitd el uso de ciertas herramientas. Pero el
compromiso de los docentes, la curiosidad de los chicos y la flexibilidad del equipo hicieron

posible que cada encuentro fuera una experiencia valiosa.



Este proyecto no solo enseii¢ astronomia: sembrd preguntas, miradas y vinculos que

siguen creciendo como constelaciones en el cielo de la escuela.

Bibliografia:

Direccion General de Cultura y Educacion. (s. f.). Direccién de Tecnologia Educativa. En
ABC. Recuperado el 9 de septiembre de 2025, de ABC.gob.ar:
https://abc.gob.ar/secretarias/areas/subsecretaria-de-educacion/tecnologia-educativa/tecnol

ogia-educativa/direccion-de-tecnologia



https://abc.gob.ar/secretarias/areas/subsecretaria-de-educacion/tecnologia-educativa/tecnologia-educativa/direccion-de-tecnologia?utm_source=chatgpt.com
https://abc.gob.ar/secretarias/areas/subsecretaria-de-educacion/tecnologia-educativa/tecnologia-educativa/direccion-de-tecnologia?utm_source=chatgpt.com
https://abc.gob.ar/secretarias/areas/subsecretaria-de-educacion/tecnologia-educativa/tecnologia-educativa/direccion-de-tecnologia?utm_source=chatgpt.com

	Reflexiones finales 

