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Resumen

El proyecto “Senales” tiene por finalidad crear el club tecnolégico de la
escuela 21 del distrito Ezeiza e iniciar los primeros pasos en programacion y
robdtica. Se encuentra atravesado por la ESI, en tanto busca reforzar el trabajo
grupal, en un clima de buena convivencia, donde las y los estudiantes puedan
tomar conciencia y reflexionar sobre las “Sefiales” que interpelan el ambito del
trabajo con sus compaferos. A la vez que van aprendiendo en forma interactiva
sobre la automatizacién y programacién en la vida cotidiana, también van, de
alguna manera, identificando a través de los colores del semaforo aquellas
acciones que demandan “PAREN” (rojo), “PRECAUCION” (amarillo) y “AVANCE”
(verde). Se trata de ofrecer oportunidades de ampliar el horizonte cultural desde
el cual cada nifio, nifia desarrolla plenamente su subjetividad reconociendo sus
derechos y responsabilidades; respetando y reconociendo los derechos vy
responsabilidades de las otras personas. A la vez que se propician aprendizajes
basados en el respeto por la diversidad y el aprendizaje en convivencia, en un

entorno de disfrute y creatividad.

Sefales esta pensado en dos etapas. En la primera, se configura el club, se vota
por su nombre y se desarrollan los primeros pasos en la PROGRAMACION. Se
trabaja con Lightbot y Pilas Bloques para comprender el entorno y las primeras
nociones de programacion: primitivas, repeticion simple y armado de

procedimientos propios, pensada para los primeros dias de junio. Una segunda



etapa, hasta finalizar el afo, que permita pasar de Pilas Bloques a Scratch en el
armado de personajes de un texto a elegir de lo trabajado en el area de
Practicas del lenguaje. Y por otro lado, la aplicacion en ROBOTICA para el
armado de un robot, en este caso, un semaforo.

En el medio, surgid una nueva propuesta de los estudiantes para abrir el
proyecto a otros cursos: En principio 5A, del turno mafana y 5C, del turno tarde.
Los asesores, serian los mismos estudiantes de 5B que realizan el proyecto y
pueden colaborar con las maestras de los otros quintos para que, el afho
préoximo, los tres sextos, realicen el proyecto con los futuros quintos. En esta
misma, en septiembre se comenzd a trabajar en la creacién de un programa con
Pilas Bloques para una actividad en la que se invita a participar a sus familias
para conocer lo que estan haciendo en clase y para que puedan resolverlo con
ayuda de los estudiantes. Luego, este mismo juego se pasaria a trabajar con los

otros quintos.
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El posicionamiento pedagogico desde el cual se analizara la
experiencia

e (Cudl fue el lugar de los sujetos que participaron de la practica?

El lugar de los sujetos fue de participacion activa. Las y los estudiantes tuvieron
un rol protagdnico en la organizacién, planificacién y produccion de la propuesta.
Por ejemplo, necesitaron reflexionar, analizar y debatir cada una de las senales
gue le propone la utilizacion de distintos programas; organizarse en grupos,
establecer pautas para el trabajo colaborativo, hasta tomar un texto de Practicas
del lenguaje para trabajarlo con algun programa. Ademas, los nifios y nifas que

tenian algun conocimiento en el uso de algiun programa se convirtieron en



asesores de sus compafieros y, quiénes “jamas habian tocado una computadora”
(asi lo manifestd un estudiante) se animaron con mucho entusiasmo, vy

comprobaron que también podian.

e (Qué rol ocuparon los medios y tecnologias digitales?

Los medios y tecnologias digitales ocuparon un rol importante en el
proyecto Sefales, pues, parte del objetivo de la creacion del club fue poner en
valor y trabajar con las netbooks que hay en la escuela. En la practica, una de
las cosas mas importantes fue garantizar la disponibilidad de los equipamientos.
Para eso, dentro del establecimiento se logré que uno de los dos carros con
netbooks que hay, se dejé a punto para trabajar sélo con el club tecnoldgico, con
todos los programas necesarios y especificos y el otro, a disposicién del resto de
la escuela. Conseguimos también que nos donen, de otra institucion, dos kit de

robdtica, debido a que en nuestra escuela no habian llegado.

e (Cual fue el sentido con el cual se planificd la practica?

El sentido con el que se planific6 en la practica fue ir ordenando y
estableciendo procesos, incorporar el lenguaje tecnoldgico, realizando
intervenciones para que las cosas sucedan. Escuchar a los estudiantes y debatir
por donde seguir junto con ellos . La docente participd desde un lugar de
facilitadora, mediadora pero también aprendid de sus estudiantes. También
contamos con Celeste, como facilitadora dandole a nuestro proyecto la mirada de

una especialista que a los chicos les resulté muy significativo.

e (Como fue el proceso de desarrollo de la practica? ¢Transformo la idea
original?

El trabajo se fue desarrollando por momentos segun lo establecido y en
otros, hubo que sortear obstaculos, lo cual demandd mas tiempo de lo previsto.
Lo mas importante es que el interés por participar, mejord la asistencia de

algunos nifios que no venian a clases, mejord su capacidad de analisis, porque el



proyecto no se trataba de apretar simplemente un botén: Habia que pensar y
resolver problemas, escribir para sistematizar y encontrar las mejores

soluciones.

El proyecto se abridé a nuevas ideas, las y los estudiantes propusieron
preparar a los chicos y chicas de 5A del turno mafana y 5C del turno tarde
porque de esa manera , el afo que viene, todos los sextos estaran preparados
para asesorar a los que vengan en los cursos de quinto. De esta manera,
hablaron con la directora y se termind convirtiendo en un proyecto institucional.
También pensaron que era importante mostrar lo que hacen, por lo que se esta
trabajando con el programa Pilas bloques en la construccién de un desafio para
gue resuelvan sus familias, donde ellos sean los que orienten y expliquen.

Ademas el proyecto participé en la Feria Acte distrital pasando a la

instancia regional en la que también se presentd.

La descripcion de los medios y tecnologias digitales utilizados

e (Cudles fueron los criterios para la eleccion de los medios y tecnologias
digitales

empleados? (caracteristicas, usos, licencias, accesibilidad, etc.)

El principal criterio en la eleccién de los programas utilizados tiene que ver
con que requieren de instrucciones precisas para su funcionamiento, que
ademas involucran economizar pasos, que promueven la reflexién y el andlisis, y
en la posibilidad incremental del aprendizaje que demandan. Y entre otras cosas,
promueven la posibilidad de desarrollar en los y las estudiantes la capacidad de
realizar sus propias creaciones. En este caso Lightbot, Pilas Bloques, Scratch y el
kit de robdtica (estos ultimos aun pendiente). Ademas, en relacion a lo técnico,

se eligieron en funcién de los programas que aun son compatibles son los



sistemas operativos que tienen las netbooks de la escuela, que corren en

windows 7 aun y tienen poco espacio para la memoria.

e (Cuanto tiempo requirid el uso y la preparacién de las tecnologias para el
desarrollo de la practica? (gestion de dispositivos, puesta en funcionamiento,

instalacién de software, etc.)

Hubo que ir revisando las compus regularmente, cargarle programas,
drivers, organizarlas en un carro sélo para el club. Tarea que desempeiid
Celeste, la mayoria de las veces. Tuvimos un mes trabajando con un solo
enchufe por problemas de Edesur en el barrio. De todos modos, utilizamos
distintas estrategias: Trabajamos con una por grupo (de 4 a 5 integrantes),
luego fueron de a dos, combinamos con el proyector hasta que finalmente
teniamos listas una computadora para cada estudiante. Basicamente, al principio

una vez por semana se hacia la puesta a punto de los equipos.

e (Fue necesario desarrollar algun tipo de conocimiento o habilidades previas?
¢De qué tipo?

En el caso de la docente, repasar algunos conceptos para planificar,
desarrollar y sistematizar la experiencia. En cuanto a las y los estudiantes,
trabajamos con saberes bdsicos en cuanto a la escritura de instrucciones claras
y precisas. Lectura y andlisis de objetivos. Y con respecto a las compus,

funcionamiento minimo: encendido , apagado, cerrar ventanas , guardar, etc.

La relacion de la practica educativa digital con el contexto

e (Cuadles fueron las necesidades, demandas, temas o problemas que dieron

origen a la practica?, ¢Dénde y por qué se desarroll6?

Las y los estudiantes manifestaron que nunca habian usado las computadoras

de la escuela, entonces tuvieron qué pensar équé podiamos hacer?épara qué? y



écomo ibamos a utilizarlas? . A raiz de ello, surgieron diversas ideas, entre ellas,
la de fundar un club tecnoldgico que permanezca en la escuela, para que otros
nifos las usen, aunque ellos se vayan en sexto afio. Trabajamos en el aula,

todos los viernes en un periodo de dos horas.

e (Como se organizé institucionalmente el desarrollo de la practica educativa?

(Recursos, espacios, permisos, etc.) Referencias bibliograficas

Institucionalmente el desarrollo de la practica educativa se organizé en
torno a la disponibilidad técnica y espacial. Se solicitd que de los dos carritos
escolares, uno fuera de uso exclusivo para el club tecnoldgico. Y que el mismo
Club se desarrolla en horario escolar, poder trabajarlo en el aula, ya que no se
dispone de otro horario y otro espacio. Se pidié permiso para incluir los otros

quintos y el afio préximo seguir preparando otros cursos.
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