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Contexto y sentido de la experiencia

La experiencia se llevd a cabo en el Instituto Superior de Formacion Docente y
Técnica N° 52 “Francisco Isauro Arancibia” de San Isidro, en el espacio curricular Cultura
Digital y Educacion, correspondiente al primer afio del Profesorado en Economia. Se trato
de una actividad integradora domiciliaria que cumplié la funcién de primer parcial de la
materia, con el propdsito de evaluar los aprendizajes de la Unidad I.

El eje central de la propuesta fue invitar a los y las estudiantes a problematizar
criticamente la cultura digital y sus transformaciones recientes, favoreciendo un abordaje
situado que articulé analisis conceptual, produccion visual y uso de inteligencia artificial (1A)
generativa. El sentido de la actividad estuvo en linea con la premisa de Paulo Freire (2004:
47) acerca de que “ensefar no es transferir conocimientos, sino crear las condiciones para
su produccion o construccion”, lo que permitié plantear un dispositivo que buscé habilitar la
reflexion critica y la produccion autbnoma de saberes.

La eleccion de realizar esta actividad en el marco del primer parcial no fue casual: se
tratd de un modo de inaugurar el recorrido formativo con una propuesta que pusiera a
prueba no solo la capacidad de lectura y analisis conceptual, sino también la disposicion a
experimentar con lenguajes y tecnologias. En un profesorado en Economia, muchas veces
las asignaturas ligadas a lo digital aparecen asociadas unicamente a lo instrumental; en
este caso, el propésito fue trascender esa mirada y situar la cultura digital como un campo
de reflexion pedagdgica. Este encuadre busco transmitir que ser docente en la actualidad

exige no solo conocer las herramientas, sino también comprender sus implicancias éticas,



politicas y cognitivas. El desafio era doble: acompafar a quienes ya llegaban con

experiencia en el uso de IA y redes sociales, y al mismo tiempo no dejar atras a quienes se

encontraban por primera vez con estas practicas. El aula se constituy6 asi en un espacio

heterogéneo y rico, donde las diferencias iniciales se convirtieron en insumo para un

aprendizaje colectivo.

Estructura de la propuesta y su implementacién

El disefio de la propuesta se apoyd en la combinacién de tres consignas principales,

cada una de ellas articulada con bibliografia y recursos especificos, que buscaban estimular

la comprension conceptual y la creatividad expresiva.

1.

Subijetividades y tecnologias: el cuerpo en juego

A partir del video de Paula Sibilia (2015) Cuerpxs, tecnologias y subjetividades, cada
estudiante debia seleccionar una idea o afirmacién central y elaborar una reflexion
critica personal (300-500 palabras). En un segundo momento, debian solicitar a una
IA generativa que redactara un texto con la misma consigna, para luego comparar
ambas producciones y escribir un comentario evaluativo sobre las diferencias
observadas. Este ejercicio permitié visibilizar los puntos ciegos de la IA y reconocer

sus limites como sustituto del pensamiento critico.

Debatir con Van Dijck: analisis y disputa conceptual

La segunda consigna requeria la lectura de los capitulos iniciales de La cultura de la
conectividad (Van Dijck, 2016). A partir de esa lectura, los y las estudiantes tenian
que seleccionar dos conceptos clave, elaborar fichas conceptuales con definiciones,
ejemplos actuales y preguntas criticas, y luego construir un didlogo argumentativo
entre Van Dijck y una postura critica propia. La produccion debia presentarse en un
formato visual digital (infografia, carrusel, linea de tiempo o presentacion), con el fin
de ejercitar modos de comunicacion multimodal y acercar las discusiones tedricas a

lenguajes digitales contemporaneos.

Recurso digital y bibliografia: una creacion situada

En la tercera consigna, se propuso elegir un recurso del Padlet de la materia y
ponerlo en dialogo con un texto adicional (Williamson, 2018, o Di Franco, 2022). A
partir de esta articulaciéon, debian producir un contenido digital propio (microvideo,

hilo de Twitter/X simulado, podcast, imagen con audio, entre otros) y presentarlo



oralmente en clase. Esta consigna promovio la apropiacién situada de herramientas

digitales y el vinculo entre conceptos tedricos y practicas de comunicacion actuales.

La metodologia buscéd integrar lectura critica, consignas abiertas, produccion
multimodal y exposicion oral. La IA fue habilitada como recurso de apoyo para potenciar la
expresion y la creatividad, pero no como sustituto de la reflexion conceptual. La observacién
de los resultados mostré que cuando las y los estudiantes leyeron criticamente y utilizaron
la IA de manera estratégica, lograron producciones originales y expresivas. En cambio,
cuando la IA se us6 como atajo, los resultados fueron genéricos, poco significativos, con
poca profundizacién tedrica y critica y muchas veces contradictorios con lo que los y las
estudiantes argumentaban oralmente.

La instancia de exposicion oral colectiva fue un instrumento de evaluacion clave:
permiti6 a cada estudiante justificar sus decisiones y reflexionar en conjunto sobre la
diferencia entre usar la IA para pensar y usar la IA en lugar de pensar. Este momento de
socializacion consolidé aprendizajes en torno a la evaluacién critica de tecnologias
emergentes y la necesidad de desarrollar criterios pedagdgicos que orienten un uso
reflexivo y responsable, cuidando los procesos de aprendizaje y evitando que la IA sustituya
la elaboracién personal. Ademas, la actividad hizo visible la heterogeneidad de puntos de
partida del grupo: al tratarse de estudiantes de primer afio, convivian quienes ya utilizaban
IA en su vida cotidiana y quienes nunca la habian probado, lo que aporté perspectivas

diversas y enriquecié la discusion colectiva.

Aprendizajes y desafios

La experiencia evidencio varios logros. En primer lugar, habilité un uso situado y
critico de la IA generativa en un contexto formativo, donde la comparacion entre
producciones humanas y automatizadas se convirti6 en un aprendizaje central. Se observo
que, cuando los y las estudiantes utilizaron la |IA de manera critica y estratégica, los
resultados fueron muy valiosos: las producciones lograron una mayor profundidad en el
abordaje de los contenidos tedricos, integraron referencias conceptuales de manera mas
sélida y se destacaron por su creatividad expresiva. Al mismo tiempo, este trabajo permitié
que se familiarizaran con herramientas digitales diversas y las incorporaran como parte de
su propio repertorio formativo. En esos casos, la IA funcioné como un recurso que amplificd
las posibilidades de analisis y comunicacion, sin sustituir la reflexion personal.

Los desafios también fueron significativos. Se observd que, en algunos casos,
persistio la tentacion de delegar el pensamiento en la IA, lo que generd producciones

superficiales y carentes de reapropiacion personal. Este aspecto abre la pregunta sobre



cémo formar criterios claros de uso pedagdégico de la IA, sin caer ni en el rechazo absoluto
ni en la dependencia acritica.

Un punto de gran valor fue la asistencia, hacia el cierre del cuatrimestre, a la
conferencia de Jason Beech (2025) Entre la eficiencia y la moral. El gobierno de la
educacion en tiempos de datos, algoritmos e inteligencia artificial. Este espacio permitié que
lo trabajado en el parcial se conectara con debates actuales sobre algoritmos, gobernanza
educativa e implicancias éticas, ampliando la mirada de los y las futuras docentes.

En sintesis, la propuesta mostré la potencia de la IA cuando se integra como
herramienta que acompafa la produccién y la reflexion, en lugar de reemplazarlas. Al
mismo tiempo, dejé en evidencia la importancia de sostener dispositivos pedagogicos que
promuevan el pensamiento critico, la creatividad y la toma de decisiones fundamentadas en
la formacién docente.

De cara a la formacién docente, la experiencia permite pensar en cédmo preparar a
futuros y futuras profesoras para mediar entre sus estudiantes y las tecnologias
emergentes. No se trata solo de advertir sobre riesgos o de proponer herramientas, sino de
ensayar modos de ensefianza que habiliten el pensamiento critico en contextos digitales
cambiantes. La comparacion entre textos humanos y textos generados por IA resulté
especialmente potente: alli se hizo visible que lo valioso no es la “perfeccion” formal, sino la
apropiacion personal y la construccion de sentido. Esta constatacion habilita a seguir
explorando estrategias pedagdgicas que integren la IA sin renunciar a la autonomia
intelectual de los y las estudiantes. También plantea la necesidad de disefiar criterios de
evaluacién que valoren los procesos tanto como los productos, reconociendo que en la
cultura digital el recorrido de busqueda, seleccion y reelaboracién es tan formativo como el
resultado final. En este sentido, la experiencia aporté pistas concretas para seguir
construyendo propuestas donde la creatividad, la reflexion critica y la dimension ética estén

en el centro de la practica docente.
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