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Resumen (150-200 palabras):

El proyecto S.I.A.T.E.C. surge como una propuesta pedagogica orientada a la aplicacion de
tecnologias digitales e inteligencia artificial en el &mbito de la salud, con especial foco en
hospitales rurales. La experiencia se desarrollé en el espacio curricular Laboratorio de Hardware,
involucrando a estudiantes de sexto afio en el disefio y desarrollo de un sistema capaz de
recopilar datos biomédicos, organizarlos y analizarlos mediante algoritmos de IA para asistir en el
triage clinico. La propuesta busca vincular la formacién técnica con problematicas sociales
concretas, potenciando la construccién de saberes significativos a partir del trabajo
interdisciplinario.

El proyecto permitio a los estudiantes apropiarse de herramientas de hardware y software, asi
como reflexionar sobre el impacto ético y social de la tecnologia en el cuidado de la salud. Entre
los aprendizajes mas relevantes se destacan la capacidad de disefiar soluciones con recursos
accesibles, la importancia del trabajo en equipo y la necesidad de desarrollar criterios criticos

frente al uso de inteligencia artificial en escenarios sensibles.
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Desarrollo de la experiencia
Descripcion general

S.ILA.T.E.C. se disefié como un proyecto integrador en el marco de la materia Laboratorio de
Hardware. La propuesta buscé acercar a los estudiantes a la aplicacién real de la tecnologia en
situaciones de impacto social, tomando como eje el desafio de mejorar la atencién en

emergencias clinicas a partir de soluciones accesibles y de cédigo abierto.
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%S\ATEC Sobre el proyecto Cémo funciona Beneficios Metas y propésitos Equipo ® Proyecto destacado

Tecnologia
al servicio de la vida

Sistema de |A para Tecnologia en Emergencias Clinicas

Ver demostracién —

Sitio web Disefiado por los estudiantes

https://siatec.netlify.app/

Planificacion, objetivos y actores

Los obijetivos iniciales fueron:

Incorporar conceptos de hardware libre en el disefio de prototipos aplicados a salud.

Desarrollar un sistema de registro y andlisis de datos biomédicos basicos.

Implementar un algoritmo de triage asistido por IA.

Reflexionar sobre las implicancias éticas y sociales de aplicar 1A en salud.
Los principales actores fueron:

o Estudiantes de 6° afo: responsables del disefio, construccion y pruebas.

e Docente a cargo: guia pedagdgica y técnica.

e Comunidad educativa: acompafamiento y retroalimentacion en etapas de presentacion.
Medios y tecnologias empleadas

e Hardware libre: Arduino, sensores biomédicos, moédulos de comunicacion.
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o Software: Python, librerias de IA, base de datos SQLite.

e Metodologia: trabajo colaborativo, aprendizaje basado en proyectos, iteracion de

prototipos.

Analisis

La experiencia permitié poner en juego competencias técnicas (programacion, electronica,

integracion de sistemas) y competencias blandas (trabajo en equipo, resolucion de problemas,

comunicacion). Se evidenci6 la capacidad de los estudiantes para transferir sus aprendizajes a un

contexto real y socialmente relevante.

Reflexiones finales
Logros alcanzados:

e Construccién de un prototipo funcional de registro y analisis de triage.

e Apropiacion critica de herramientas de hardware y software libre.

e Conciencia social y ética respecto al impacto de la IA en salud.
Aprendizajes obtenidos:

e La necesidad de planificar en etapas cortas y con objetivos alcanzables.

e La importancia de documentar procesos técnicos y pedagogicos.

e La relevancia de conectar los contenidos escolares con problematicas sociales.

Desafios encontrados:
e Limitaciones de tiempo curricular para la implementacién de pruebas.
o Complejidad técnica en el entrenamiento de algoritmos de IA.

e (Gestion de recursos materiales en un contexto escolar.
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