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El presente proyecto surge a principios de ano luego de la participacion en la Jornada
Distrital de Trabajo sobre Pensamiento Computacional, Programacién y Robética en el Nivel
Inicial, organizada por la Direccién de Tecnologia Educativa. Se comenzé a pensar en
diferentes ideas para llevar a cabo lo abordado en las jornadas, pero teniendo en cuenta el
integrar un area que resulte enriquecedora y que sea innovadora en las salas.

En la actualidad, y con la tecnologia creciendo a pasos agigantados, debemos buscar
soluciones para utilizarla de manera enriquecedora. Evitando que sea un fin solo para el
entretenimiento o distraccion creando habitos pocos saludables. Y retomarla a partir de
desafios innovadores para lograr que los alumnos se sitlen en una posicion resolutiva en

situaciones desafiantes.

La idea es, entonces, aportar otro posicionamiento frente a las tecnologias en las primeras
infancias.

Por esta razon se propone que los alumnos puedan incorporar la robotita en sus practicas
educativas proponiendo recorridos y trayectos a bordar con la finalidad que ellos (con la
guia y acompafamiento docente), busquen sus estrategias y movimientos para logran

atravesar el recorrido sefalado.

El proyecto no solo se centrara en la educacion y uso de las tecnologias, sino que también
articulara contenidos del Area de educacién social y natural abordando efemérides como el
9 de julio y el 17 de agosto. Haciendo hincapié en los hechos histéricos, caracteristicas de

la época y contexto sociocultural.

Como por ejemplo el recorrido que hicieron los representantes de Buenos Aires para llegar
a Tucuman a firmar el acta de independencia.

O la travesia de San Martin en cruzar la cordillera de los Andes para liberar Chile y Peru.

Propoésitos
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e Favorecer el conocimiento y la participacion en algunas festividades y
conmemoraciones significativas para las comunidades y el pais.
e Otorgar protagonismo a nifias y nifios para conocer, hacer, explorar, jugar, producir

con dispositivos variados en entornos diversos de manera segura y cuidada.

Contenidos

e AMBIENTE NATURAL Y SOCIAL. Inicio en el conocimiento de algunas de las
festividades y conmemoraciones significativas para las comunidades y el pais.

e EDUCACION DIGITAL. Iniciacién en la construccion y/o desarrollo de las habilidades
necesarias que exige el uso de las nuevas tecnologias para afianzar practicas

digitales como productoras y productores.

Desarrollo de la experiencia

Este proyecto se encuentra dirigido especificamente a nifios y nifias de la sala de cuatro
anos (de sala celeste y sala lila) y atraviesa transversalmente las distintas areas del diseno

curricular del nivel inicial.

Ofreciéndoles multiples y variadas propuestas tanto novedosas como atractivas, que los
invitan a interactuar y vivenciar nuevas experiencias que sean enriquecedoras. Despertando

de esta manera su curiosidad por conocer y ampliando su mundo inmediato.

Utilizando las Tics como un instrumento que potencie y favorezca los procesos de
aprendizaje. Brindandoles un conocimiento superador sobre las tecnologias, sus usos y sus

practicas.

A través de este proyecto que cuenta con un total de nueve propuestas, tuvimos la
posibilidad de conocer el contexto social de la época colonial ( la falta de tecnologias de
comunicacion, los tipos de transportes utilizados como carretas, caballos y mulas para

desplazarse por el territorio, el tipo de alimentacion)
La importancia de los proceres y figuras destacadas.

Y la incorporacion de las tecnologias en actividades innovadoras como las efemérides.



Para ello en el caso de puntual de recorrido de los diferentes trayectos a realizar, se utilizé
un mapa de américa del sur, el cual se imprimi6 teniendo en cuenta la distancia de recorrido

por movimiento que realiza la robotita. (utilizando la aplicacion Blockposter)

Proporcionandoles de esta forma, una experiencia directa con el territorio y ayudandolos a

conocer mejor el espacio.

Proponiendo asi que los alumnos y alumnas anticipen y luego lleven a cabo los
movimientos y pasos de la robotita. Atravesando las diferentes provincias y paises hasta

llegar al objetivo trazado

Para enriquecer y potenciar las mismas se emplearon un sinfin de recursos (como soldados
y animales en miniatura simulando ganado y soldados enemigos) para evitar la
memorizacion del trayecto empleado en una primera instancia. Incentivando continuamente

la creacion de nuevos recorridos a abordar.

Luego surgi6 la posibilidad de compartir lo trabajado con las familias. Ya que como cierre de
este del proyecto, se realizé una clase abierta con las familias. Donde los alumnos pudieron
situarse en el lugar de protagonistas de la actividad. Ensefandole cada uno y cada una a su
familiar presente a utilizar la robotita, mediante indicaciones verbales y corporales sobre qué
botones apretar y cuantas veces, como lograr que gire y que estrategia usar para llegar a la

provincia o pais sefalado.

Fue un proyecto enriquecedor que supero nuestras expectativas. Donde los alumnos y

alumnas lograron situarse en el lugar de protagonistas y programadores. Pensando

paulatinamente con anticipacion los pasos y movimientos a marcar.
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