“STOP MOTION, EL MONO LISO DE
MARIA ELENA”

Autoria: Albornoz Carla - Barbero Virginia

Integracion de tecnologias en el aula

Este proyecto forma parte de la participacion de las sala Multiedad de tres y cuatro
afos y 2° seccion ambas del turno mafana, en el programa: "Premio estudiantil. El reino
del revés de la Fundacién Maria Elena Walsh™.

En dicha presentacién ambas secciones realizaron la seleccién del poema a
trabajar, eligiendo luego de la lectura del texto completo, la cancién: “Twist del Mono Liso”
utilizando la técnica de animacioén Stop Motion, para ser recreada.

Durante el proceso pudieron realizar acuerdos, investigar sobre esta técnica,
decidir el material a utilizar, explorar las tablets para: buscar informacion sobre la autora,
realizar dibujos y escribir palabras para guardar memoria de los aprendizajes, sacar fotos
con diferentes tomas, grabar audios y realizar videos para lograr la pelicula.

Dicha produccion final sera elevada a la fundacién antes mencionada, para formar
parte de la propuesta perteneciente a Nivel Inicial.

Estas actividades pedagdgicas permitieron abordar contenidos de: Educacion
digital, Practicas del lenguaje, Ambiente Social y Natural, Formacién personal y social y
Literatura.
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Descripcion general y desarrollo



La exploracién de herramientas de educacion digital se desarrolla en las salas desde el

inicio de afo, permitiendo esta participacion en el concurso de la fundacién Maria Elena Walsh y
desarrollando una nueva propuesta para los alumnos y alumnas.

El trabajo trasversal de educacion digital realizado de manera continua garantiza que en la
institucidn e potencien y activen oportunidades variadas con aprendizajes significativos.

Para una mayor organizacion y optimizacion de las actividades plasmadas el grupo se
organiza mediante multi propuesta generando en cada subgrupo experiencias referidas a
investigacion, escritura, busqueda de informacion y registros fotograficos. Luego de presentados
los sectores cada alumno y alumna decide en que actividad estara presente.

Para iniciar la docente explicé en qué consiste el concurso, investigaron sobre la autora,
sus libros, personajes que nombra segun el cuento, para luego presentar el libro “El Reino del
Revés” ya que este ejemplar es el seleccionado para la convocatoria.

Las bibliotecas son espucico caiiaicico y covivive runiwainNentales para el desarrollo
del pensamiento, el lenguaje, la imaginacién y la construccién de saberes. En el Nivel
Inicial, el trabajo en ellas da la oportunidad de enfocar la ensefianza en el desarrollo de
practicas del lenguaje oral y escrito enmarcadas en situaciones reales: leer, escuchar,
conversar, registrar, repensar y recrear entre otras.

Se les comunica a las familias el nuevo proyecto para que se sostenga su
conocimiento acerca de la propuesta pedagdgica de la institucion y puedan intervenir



durante el proceso a partir de sus propias experiencias con las canciones de la autora
durante sus infancias.

Una vez seleccionada la cancién, la docente muestra diferentes Stop Motion para
que puedan conocerlo previamente y sepan cual sera el producto final.

Cada alumno y alumna decide que hara cada dia, entre las propuestas se
presentan: realizar el fondo, los personajes con plastilina, sacar fotos, realizar videos,
grabar las voces de sus compafieros, rever imagenes con un par, generar acuerdos, entre
otras.
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PROPOSITOS

e Otorgar protagonismos a nifias y nifios para conocer, hacer, explorar, jugar,
producir con dispositivos variados.
Brindar oportunidades para que los nifios exploren portadores de textos diversos.
Brindar oportunidades que les permitan a los nifios y nifias aprender a disfrutar,
interpretar, valorar distintos tipos de textos, manifestaciones culturales y artisticas.




" La experiencia estética implica diversos procesos que incluyen el mirar y apreciar, pero
también el hacer. Mirar y hacer, explorar y producir son acciones y procesos que se
complementan y enriquecen” DC 2022

‘Las chicas y chicos interactdan en su vida cotidiana con
entornos audiovisuales, tecnologicos v digitales donde
configuran sus maneras de ser, de conocer, de aprender, de
relacionarse y de estar en el mundo junto con otras
experiencias infantiles. Celulares, internet, videcjuegos,
television, plataformas, sistema on demand, tabletas ofrecen
a nifias y nifios nuevas experiencias de lo cotidiano espacios
de visibilidad para |la conformacion de identidades que se
traman con otras inscripciones propias de su cultura y

participacion de sus comunidades, reconfigurando su

subjetividad y las formas de sociabilidad™. DC 2022




Grabacion de las estrofas de la cancidn

Los materiales utilizados para esta instancia de investigacion fueron, fotos, tablets,
planos confeccionados por los alumnos/as desde diferentes perspectivas, videos y audios,

producciones escritas por los alumnos/as o dictadas al docente.

Produccioén Final: El Stop motion creado participé de la propuesta “Del reino del revés”, se

agrega el video a continuacion.
https://youtube.com/watch?v=Xsh6qqbdGS4&feature=shared
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Modalidad de Presentacién: Presencial.
Ciudad/distrito y region educativa: Ensenada. Region 1.
Institucion Educativa: Jardin de Infantes N° 911 "Ruggero Cozzani".



